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Kompetansemål - Medieteknologi

• produsere egne konsepter tilpasset ulike målgrupper, kommunikasjonssituasjoner og tematikk 
ved å bruke relevant teknologi



Årshjul - Tema: VR/AR

Bruke og lage:

VR-briller
180 graders foto/video for VR-brille
AR-apper



Årshjul - Tema: Videomapping

Lage og presentere videoprojeksjon 



Årshjul - Tema: AI

Vite hva AI er og kan påvirke
mediebransjen

Deep fake video



Årshjul – Tema: 

Digital markedsføring og sosiale medier

Organisk spredning
Influencers
Geofencing
Beacons



Årshjul – Tema: 

Forskningsoppgave:
Eksterne veiledere



Årshjul – Tema: Appdesign

Planlegge og designe app eller kampanjenettside
Adobe XD



Kampanje – hva er/vil bli mulig?



Prosjekt?

Mørketid: 

Escape room?



Lærestoff - kilder

• https://www.dezeen.com/
• https://techcrunch.com
• https://nrkbeta.no
• http://kampanje.com

https://www.dezeen.com/
https://techcrunch.com/
https://nrkbeta.no/
http://kampanje.com/

